==> n 
a Y Concordia 
=== : Canadian 
A 


The 
MAKER 


y FMilieuxMaKe MN 
Lal /1 


A todos los niños y niñas, 

Puedes imaginar un mejor futuro. 

Puedes enfrentarte a los valentones de 
torma creativa. 

Vives en la era creativa y puedes crear lo 
que quieras. 

Haz preguntas. 

Nunca dejes de ser curioso. 

Nunca te des por vencido. 


Amber perdió su brazo peleando con un 
cocoarilo. 


O al menos, esa era la historia que 
contaba cuando era pequena. 


El papá de Amber dice que siempre tuvo 
mucha imaginación. 


Amber ahora tiene 8 años. Ella casi s.iempre 
se atiene a la verdad. 


La verdad es que Amber nació con un 


brazo derecho que sólo llega hasta debajo 
del codo... 


Amber nunca extrañó la mano de su 
brazo derecho; ella puede hacer todo lo 
que hacen los demás niños, aunque 
algunas veces necesite un poco más de 
tempo. De vez en cuando necesita la 
ayuda de una prótesis. 


Amber tiene una prótesis para el día a día 
y otra especial para hacer deporte. Su 
prótesis deportiva es genial porque puede 
colocarle diferentes manos para 
diferentes actividades. 


Amber acaba de unirse al equipo de 
natación y tiene muchas ganas de probar 
su nueva mano de natación. 
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Hoy es la primera práctica de natación de 
Amber. 
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El entrenador sopla su silbato y los 
primeros niños de cada fila suben a la 
plataforma de salida. 


El entrenador vuelve a tocar su silbato y 
los primeros competidores saltan a la 
alberca. 


Lana es muy rápida. Ella le gana a todos 
los demás competidores de regreso a la 
plataforma. Cuando llega el turno de 
Amber, su equipo le lleva gran ventaja a 
los demós. 


¡Nenes que darte prisa, 
estamos perdiendo! 


¡Ve más rápido, Amber! 


Algo está mal. Cada vez que Amber 
levanta su mano protésica fuera del 
agua, la siente demasiado pesada. 
Amber puede escuchar a las otras chicas 
lamándola. 


Amber queda en último lugar. 


“¡Amber nos hizo perder! Es demasiado 
lenta. Sabía que tener a una niña con el 
brazo incompleto en nuestro equipo de 
natación era una mala idea”, dice Lana. 


"¿Qué pasa cariño?” pregunta el papá 
de Amber cuando la recoge de la 
práctica de natación. 


“¡Nada! ¡No quiero volver a practicar 
natación nunca más!” dice Amber. 


"Qué mal... La natación calma mi 
fuego”, murmura Gentling. 


"¿Quién eres?" dice Amber. 

“Soy Geniling”. 

"sEres un dragón?" 

"¡Sil Pero no te preocupes, no te 
lastimaré. Te escuché decir que nunca 


más quieres nadar y pensé que podría 
ayudarte ”. 


Amber se da cuenta de que Gentling 
tiene una prótesis en su pata delantera. 


“¿Qué le pasó a tu pata delantera? 
¿Luchaste contra un cocodrilo 2” 
Pregunta Amber. 


Gentling responde: “¡Ah, jaja! ¡Esa es la 
historia más divertida que he escuchado! 
Nací así. Mi mamá dijo que yo era un 
dragón especial. Cuando era pequeña 
todo estaba bien, pero luego creci y 
todos los demás dragones jugaban y yo 
no podía seguirlos. Amenudo me sentía 
trustrado y herido”. 


Amber responde: “Sí, lo sé, los demás 
pueden ser crueles. ¿Quieres venir a casa 
conmigo? Te enseñaré mi habitación”. 


¡Vaya cacharro pesado y estúpido! 


Amber llega a casa, corre a su 
habitación y cierra la puerta. Saca su 
prótesis de natación de su mochila y la 
tira a la basura. 


La mamá de Amber entra en su 
habitación y ve su prótesis en la basura. 


“¡Oh Amber! ¿Por qué hiciste eso?" 


“¡No funciona, mamá! Solo me hace más 
lenta. ¡Ya no la quiero! * 


“No funcionó esta vez, pero la podemos 
ajustar. ¿Por qué no la llevamos con 
protesista? No te preocupes, 
encontraremos la mano de natación 
adecuada para ti Amber. Solo tienes que 
ser paciente.” 
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Gentling y Amber deciden buscar una 
mejor mano para nadar en Internet. 
Leyeron una noticia sobre un hombre 
que usó una impresora 3D para hacer 
una prótesis para sostener su remo de 
kayak. Esto le da una idea a Amber. 


Amber se entera de que puede usar 
impresoras 3D en algunas bibliotecas, o 
en unos lugares súper interesantes 
llamados makerspaces. Amber les pide a 
sus papás que la lleven a un 
makerspace. 


“sEres Ambers” 
Amber asiente. 


“Mi nombre es Goodfinger, y ella es 
Ann-Louise. Soy un maker que ayuda al 
otros makers. Tu mamá me dijo que 
quieres aprender sobre la impresión 3D. 
Me encantaría mostrarte todo al 
respecto. ¿Qué te gustaria hacer hoy?” 


“¡Quiero hacer una prótesis de mano que 
me ayude a nadar!” dice Amber. 


“Bueno .... dice Gooafinger, “¿Por qué no 
empezamos con algo más pequeño?” 


Goodtfinger dice: “Abre un navegador 
web y escribe www.thingiverse.com en el 
buscador. Escribe c-a-r-d-h-o-l-d-e-r en el 
buscador, vamos a hacer un tarjetero”. 


"¡Fantástico! ¿Podemos imprimir este? " 
Pregunta Amber. 


"“Veámoslo juntos. Este parece que queda 
plano sobre la mesa. ¿Es esto lo que 
quieres? ¿0 te gustaria modificarlo?” 


"Hum ... Veamos. Creo que me gustaría 
un poco más alto”, dice Amber. 


“Amber, ¿y si agregas separadores 
debajo de este tarjetero? Esto podría 
subirlo un poco y podrías ver mejor tus 
tarjetas”, dice su papá. 


“Sí, y podría colocarle almohadillas de 
goma debajo para evitar que se deslice 
sobre la mesa”, dice su mamá. 


Goodfinger dice: “Llevará más de una 
hora imprimir este tarjetero. Veamos las 
primeras capas y luego podemos hacer 
otras cosas mientras se imprime. 
Necesitaremos revisarlo de vez en 
cuando. Para estar seguros nunca 
dejamos las impresoras desatendidas”. 


Ann-Louise dice: “Amber, si quieres 
diseñar tu propia prótesis, deberás 
aprender a manejar esta impresora 3D. 
Necesitas aprender a prepararla, 
cometer errores y corregirlos. Déjame 
mostrarte cómo hacer una prueba con 
papel para ajustar la boquilla ”. 


“¡Estoy lista!” dice Amber. 


Amber usa lentes de seguridad para 
protegerse los ojos y guantes resistentes 
al calor para evitar quemarse porque las 
impresoras 3D se calientan mucho. 


“El escenario ideal sería involucrar a tu 
protesista. Sugiero que comencemos con 
algunos borradores y planifiquemos una 
reunión con todos. Podemos crear 
prototipos con filamento de impresión 3D 
que tenemos en el makerspace. Cuando 
estemos listos para imprimir la versión 
final, podemos pealrr filamentos hechos 
con materiales más resistentes”. 


Amber sale del makerspace con el 
tarjetero que imprimió con éxito. Su 
mente está llena de ideas para su prótesis 
de mano nadadora impresa en 3D. 


La Sra. Fitwell, la protesista de Amber, 
dice: “Creo que esta prótesis de 
natación puede funcionar, pero 
necesitarás mejorar el diseño del perno 
de fijación de terminal. Te voy a dejar 
información sobre cuánta resistencia y 
fuerza puedes manejar en el agua. ¿Está 
bien Amber?” 


En las semanas siguientes, Amber y sus 
papas visitan el makerspoace muchas 
VECes. 


Amber está emocionada de probar su 
nueva prótesis en la práctica de 
natación. Ella se la pone, y se da cuenta 
de que su nueva mano para nadar es 
mucho más ligera que la anterior. 


"Hagamos algunas carreras para 
practicar para el próximo encuentro”, 
dice el entrenador. 


Lana mira a Amber, “¡Ey, tortuga! No te 
he visto Últimamente. ¡Pensé que habías 
renunciado!" 


“Yo no renuncio”, responde Amber, "¡Y te 
mostraré que no soy una tortuga!” 


"¡En sus marcas, listos, fuera!” grita el 
entrenador. 
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Amber se sumerge en la piscina. Su 
mano protésica se mueve con facilidad 
a través del agua. Amber nada lo más 
rápido posible. 


"¡Llegué primero!" grita Amber de alegría! 


"Siento haber sido mala contigo antes. 
Simplemente no quería perder en la 
competencia de natación por culpa de 
una tortuga, pero supongo que hoy yo ful 
la tortuga. ¿Me perdonas+” dice Lana. 
Amber la mira y sonríe, "Sí, te perdono". 


"¡Qué bien! Tu nueva mano protésica es 
genial”. 


"Gracias, la hice yo misma”, dice Amber. 


"¡Guau! ¡Es increíble! " dice Lana. "¿oye, 
puedo preguntarte algo?” 


"St, adelante", responde Amber. 
"¿Cómo perdiste tu mano?" 


"Bueno, es una historia bastante 
interesante”, dice Amber. 
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